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1) 如何欣賞建築設計的藝術?

建築攝影的視覺藝術

不同的天然材料巧妙運用之下產生不同的空間, 光線感覺:



2) 建築相關的四種元

2.1. 景觀 (Landscape)

2.2. 水 (Water)

	   	

2.3. 密度　(Density)



2.4. 周圍環境　(Ambience)

一個建築空間的構成，是為在特定的範圍內發揮某種作用（信息）；

而最後它又會受其週圍的文化元素所影晌?

建造一個空間，必先考慮它所將設身的特定文化，因為一個地方在本質上就是一個能夠反影某種生
活模式和文化意義的空間?　

固此空間，地方和文化是並存的。
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3) 構成元素(Visual Elements)

3. 1. 點 (Points)

功能：

在畫面中插入點，既可以表現平衡感，可以作為強調；

由位置變化和力量關係表現緊張感和感情；

點的大小影晌力度，尺寸較大的點更容易產生力量感；

v 尺寸較大，顏色較鮮艷的物體更具力量感

3.2. 線(Lines)

單用線來表現作品的感情和抽象意義；

在各個構成元素中，線是『最活』;

為了表現形而使用的線失去線本來的功能，而被作為「形?看待;

線可以用來表示實際看不見的東西 (例：隱藏事物的虛線）



3.3. 面（形）(Planes/Form/Shapes)

表示物體外部輪廓；

建築物的形狀是由無數個面而成。

3.4. 空間／立體(Space/ 3-D)

世上所有的物體都在三維空間中， 構成形態＝『面』；存在于空間中的物體＝『立體』；

一個完整的空間形態包括物質材料，光線， 音樂和氣味，缺一不可。

3.5. 色(Colors)

混色 (Color mixing)是學習色彩的基本, 實踐混色和配色, 可更好了解色彩搭配, 增加自己的「色彩操
控?能力 (色彩感）；

色彩有很強的 “象徵性”：

紅色（暖色）伧危險，熱情；

藍色（冷色）伧冷靜，憂鬱；

綠色（中性）伧安全，舒服

色彩「充滿能量? 純色越多能量越高，相反沒有能量變得沉悶

4) 構成技巧／手法

4.1.平衡與失衡



4.2. 對比（Contrast)

		

4.3. 緊張感(Tension)



4.4. 方向 (Directions)

4.5. 節奏(Rhythm)



4.6. 動感 (Motion)

	   	

4.7. 透視/遠近 (Perspective)

透視的基礎 一點透視



兩點透視 三點透視

4.8. 透視/遠近 (Perspective)


